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ABSTRAK

Rifaldy Ramadhan I.. “Sistem Pencarian Penceramah Untuk Wilayah Kota
Makassar Menggunakan Algoritma Floyd Warshall dan Haversine Formula
Berbasis Android”, dibimbing oleh Andani Achmad dan Supriadi Sahibu.

Dakwah adalah kegiatan yang bersifat menyeru, mengajak dan memanggil
orang untuk beriman dan taat kepada Allah sesuai garis agidah, syariat dan akhlak
islam. Kegiatan berdakwah sering dilaksanakan oleh umat Islam dalam berbagai
kegiatan keislaman yang dilakukan oleh para pendakwah/penceramah. Namun
masih sulit untuk menentukan jadwal dan lokasinya. Dikota Makasar sendiri,
terdapat banyak Magiid dan lokas ceramah yang masih minim informas

alamatnya, sehingga penceramah sering kali kesulitan menemukan lokasi ceramah.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk memudahkankan masyarakat
mencari penceramah dan memudahkan penceramah mencari lokasi ceramah
dengan merancang suatu sistem pencarian sebagai media informasi penyedia jasa
dakwah untuk masyarakat. Dalam melakukan penelitian ini, jenis penelitian yang
digunakan adal ah metode penelitian kualitatif dengan menggunakan strategi Design
dan creation sebagai konsep yang sangat tepat untuk mengolah penelitianini. Hasll
dari penelitian ini berupa aplikasi mobile dimana masyarakat dapat mencari
penceramah dan penceramah dapat menentukan lokasi ceramah dengan lebih
mudah.

Berdasarkan pernyataan diatas, bahwa dakwah Sangat berperan penting
dalam kehidupan sehari-hari. Untuk itu perlu dibuatkan sebuah aplikasi berbasis
Android yang dapat membantu masyarakat muslim kota Makassar untuk mencari

penceramah disetiap kegiatan keislaman untuk mengisi acara dakwah.

Katakunci ;: Pencarian, Dakwah, Ustadz, Android
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ABSTRACT

Rifaldy Ramadhan L "Lecturer Search System for Makassar City Using
the Floyd Warshall Algorithm and Haversine Formula Android Based ", guided by
Andani Achmad and Supriadi Sahibu..

Dawah is an activity that is called for, invites and calls people to believe
and obey God in accordance with the lines of ageedah, syariah and Islamic morals.
Preaching activities are often carried out by Muslims in various Islamic activities
carried out by preachers/ preachers. But it is still difficult to determine the schedule
and location. In the city of Makassar itself, there are many mosgues and lecture
locations that still lack address information, so preachers often have difficulty
finding the location of lectures.

The purpose of this research is to make it easier for the public to look for
lecturersand make it easier for lecturersto find the location of |ectures by designing
a search system as a medium for preaching service information for the public. In
conducting this research, the type of research used is a qualitative research method
using the Design and creation strategy as a very appropriate concept for processing
thisresearch. Theresults of this study are in the form of a mobile application where
people can look for lecturers and lecturers can determine the location of lectures

more easily.

Based on the statement above, that preaching is very important role in
everyday life. For thisreason it is necessary to make an Android-based application
that can help the Muslim community in Makassar to look for preachers in every
Islamic activity to fill dawah events.

Keywords: Sear ch, Da'wah, Ustadz, Android
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Dakwah yang dipersepsikan oleh masyarakat pada umumnya adal ah kegiatan
penyampaian pesan verba yang berisi nasehat-nasehat agama beserta dalil-dalil
yang dijadikan rujukan. Mereka yang menyampaikan dakwah sering disebut
sebagal ustadz, kiyai, ulama, atau mereka yang dinilai sebagai ahli agama (Akhyar,
2014).

Di Indonesia, ada berbaga macam cara penceramah menyampaikan isi
ceramahnya sesuai bahasa dan dialek daerah tempat ia berceramah. Semakin dekat
bahasa yang digunakan dengan bahasa daerah setempat, maka lebih mudah isi dan
pesan ceramahnya diterima. Oleh karena itu, terkadang ada beberapa daerah yang
hanya memprioritaskan penceramah tertentu untuk berceramah di tempatnya.

Dengan adanya kendala bahasa dan banyaknya penceramah-penceramah di
Indonesia, maka dibentuk sebuah organisasi yang bergerak di bidang dakwah untuk
mendata dan mengkordinir setiap penceramah. Organisasi-organisasi ini disebut
Lembaga Dakwah. Hampir disetiap kota di Indonesia terdapat lembaga dakwah.
Namun, meskipun sudah dibentuk lembaga dakwah, terkadang masih sering terjadi
kendala seperti miskomunikasi, penceramah-penceramah baru yang belum terdata
oleh lembaga dakwah.

Di kota Makassar terdapat ratusan masjid dan lokasi ceramah yang masih
minim informasi alamatnya sehingga khatib atau penceramah seringkali kesulitan

menemukan lokas yang ditempati khutbah atau ceramah. Kesulitan ini



menyebabkan khatib atau penceramah kadang tidak melaksanakan tugasnya di
lokasi yang telah dijadwalkan. Alamat atau lokasi menjadi informasi agar khatib
dan penceramah dapat menemukan lokasi yang ditempati khutbah atau ceramah.
Meskipun pada penelitian terdahulu, sudah dibuat sebuah sistem terintegrasi
mangjemen penjadwalan khatib pada masjid-masjid yang terdaftar pada lembaga
dakwah, akan tetapi sistem tersebut kurang fleksibel. Hal ini dikarenakan, sistem
terdahulu hanya dimanfaatkan oleh Lembaga Dakwah dan beberapa masjid yang
telah terdaftar. Sehingga, terbatasnyainformasi untuk ustadz yang belum terdaftar.

Perkembangan teknologi merupakan salah satu bidang ilmu pengetahuan
yang berkembang pesat saat ini. Adapun handphone merupakan salah satu
teknologi yang kebanyakan masyarakat telah gunakan dan manfaatkan. Handphone
berevolus menjadi smartphone, yang dulu hanya terbatas kegunaannya untuk
menelfon dan mengirim pesan singkat, kini telah banyak memberi manfaat dan
kemudahan bagi penggunanya dalam segala bidang. Smartphone dengan sistem
operass Android memungkinkan banyak aplikasi yang bisa dipasang dan
dimanfaatkan pada smartphone itu sendiri.

Smartphone merupakan telepon genggam yang mempunyai kemampuan
tingkat tinggi, bahkan dengan fungsi yang menyerupai komputer. Tentunya banyak
sekali fasilitas-fasilitas yang diberikan oleh smartphone sehingga saat ini banyak
sekali peminatnya. Jika awal nya pengguna smartphone ini adalah para pejabat atau
karyawan swata, wanita karir juga eksekutif muda. Namun saat ini pengguna

smartphone sudah meluas ke semua kalangan (Lutfi Parmuarip, 2012).



Android merupakan salah satu platform dari perangkat smartphone. Salah
satu keutamaan dari Android yaitu lisensinya yang bersifat terbuka (open source)
dan gratis (free) sehingga bebas untuk dikembangkan karenatidak adabiayaroyalti
maupun didistribusikan dalam bentuk apapun. Hal ini memudahkan para
programmer untuk membuat aplikasi baru di dalamnya (Gunita Mustika Hati,
2013).

Adapun peenelitian yang dilakukan oleh Hakim pada 2014. Penelitian ini
berjudul “Sstem Informasi Penjadwalan Kunjungan Perpustakaan Keliling
Berbasis Web dengan SMIS Gateway pada Kantor Perpustakaan dan Arsip Daerah
Kabupaten Kudus™. Tujuan dari tesisini adalah untuk merancang dan membangun
suatu sistem penjadwalan kunjungan perpustakaan keliling beserta pemberian
infformasi jadwa kunjungan melalui sms guna memudahkan koordinator
perpustakaan keliling dalam mengelola jadwal kunjungan perpustakaan keliling
beserta informasinya. Konsep yang diterapkan dalam tahap perancangan Sistem
Penjadwalan Kunjungan Perpustakaan Keliling Berbasis Web dengan SMS
Gateway pada Kantor Perpustakaan dan Arsip Daerah Kabupaten Kudus adalah
dengan menggunakan Waterfall. Sedangkan bahasa pemrograman yang digunakan
adalah PHP.

Dengan ilmu pengetahuan, manusia dapat mengetahui benda-benda langit,
menjelgjahi angkasa raya, dan menembus sekat-sekat yang selama ini belum
terkuak. Manusia diberi potensi oleh Allah swt. berupa akal. Akal ini harus terus

diasah, diberdayakan dengan cara belgar dan berkarya. Dengan belgjar, manusia



bisa mendapatkan ilmu dan wawasan yang baru. Dengan ilmu, manusia dapat

berkarya untuk kehidupan yang lebih baik.

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan pada latar belakang masalah diatas, maka rumusan
permasalahan dari penelitian ini sebagai berikut :

1. Bagaimana mengimplementasikan sebuah aplikasi yang berjalan pada
sistem operasi berbasis android minimal versi android 4.4: kitkat.?

2. Bagamana mengimplementasikan aplikasi pencarian lokasi rumah
penceramah dengan memanfaatkan memanfaatkan Global Positioning
System (GPS) dan Google Map API?

3. Bagaimana menerapkan metode Floyd Warshall dan Haversine Formula
dalam menentukan jarak terdekat pada aplikasi?

4. Bagamana menerapkan radius dalam menampilkan jarak terdekat pada

aplikasi?

C. Tujuan Pendlitian
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan membangun
suatu aplikasi berbasis android yang dapat memudahkan masyarakat untuk mencari
penceramah dan penceramah dapat mencari lokasi ceramah.
1. Mengimplementasikan sebuah aplikasi yang berjalan pada sistem operasi

berbasis android minimal versi android 4.4: kitkat.



2. Mengimplementasikan aplikasi pencarian lokasi rumah penceramah dengan
memanfaatkan memanfaatkan Global Positioning System (GPS) dan Google
Map API.

3. Menerapkan metode Floyd Warshall dan Haversine Formula dalam
menentukan jarak terdekat pada aplikasi?

4. Menerapkan radius dalam menampilkan jarak terdekat pada aplikasi?

D. Manfaat Penelitian
a. Kegunaan Teoritis
Secarateoritis, hasil dari penelitian ini dapat menjadi referensi atau masukan
bagi perkembangan teknologi informasi dan menambah kaian teknologi
informasi khususnya dalam pencarian suatu objek.
b. Kegunaan Praktis
Hasil penelitian ini secara praktis diharapkan dapat memberi manfaat bagi

masyarakat dalam pencarian penceramah dan informasi terkait.

E. RuangLingkup dan Batasan Penelitian
Daam penyusunan tugas akhir ini perlu adanya pengertian pada pembahasan
yang terfokus sehingga permasalahan tidak melebar. Adapun fokus penelitian ini
adalah :
1. Aplikasi ini dapat digunakan masyarakat untuk mencari penceramah
menggunakan smartphone Android minimal versi android 4.4 kitkat.
2. Aplikasi ini menjelaskan profil penceramah.

3. Aplikasi ini menampilkan lokas penceramah.



4. Aplikas ini mengurutkan berdasarkan lokasi penceramah terdekat.
5. Aplikasi ini merupakan sistem penjadwalan khatib dan penceramah.
6. Aplikasi ini menggunakan algoritma Floyd Warshall dan Haversine
Formula
Untuk mempermudah pemahaman dan memberikan gambaran serta
menyamakan persepsi antara peneliti dan pembaca, maka dikemukakan penjelasan
yang sesuai dalam penelitian ini. Adapun yang dijelaskan dalam penelitian ini
adalah:
1. Aplikasi ini akan memudahkan masyarakat dalam mencari
penceramah.
2. Pengguna akan mengetahui informasi lengkap mengenai profil dan jadwal
penceramah.
3. Pengguna akan mengetahui informasi jadwal ceramah pada setiap khatib.
4. Aplikas ini merupakan pengembangan dari sistem penjadwalan khatib

dan penceramah yang tel ah di terapkan kementrian agamadi setiap masjid.

F. Sistematika Penulisan
Daam penulisan tesisini dibagi menjadi enam bab dengan beberapa sub pokok
bahasan. Adapun sistematika dari tesis ini adalah sebagai berikut:
BAB | - PENDAHULUAN
Daam bab ini akan diuraikan latar bel akang penulisan, ruang
lingkup atau batasan dalam penedlitian ini, tujuan yang
hendak dicapai, manfaat yang diharapkan dan metodologi

yang digunakan dalam penelitian ini secara sistematik.



BAB II

BAB Il

BAB IV

BAB VI

: TINJAUAN PUSTAKA

Daam bab ini akan diuraikan tentang teori-teori yang
digunakan dalam pembahasan penulisan tesisini dan sumber

teori-teori tersebut.

: METODE PENELITIAN

Dalam bab ini akan menjelaskan tentang tata cara yang
digunakan dalam penelitian berdasarkan metodologi
penelitian yang dipilih. Metode yang digunakan antara lain
metode pengumpulan data, menggunakan metode

wawancara dan studi literatur.

: HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini akan dibahas tentang anaisis sistem, dan
perancangan sistem serta implementasi sistem dan hasil

pengujian sistem.

: PENUTUP

Bab ini merupakan akhir penulisan tesis, dimanaberdasarkan
uraian-uraian yang telah dibahas akan dituangkan dalam

suatu bentuk kesimpulan akhir serta saran-saran.



BAB ||
TINJAUAN PUSTAKA
A. Tinjauan Teori dan Konsep
1. Lembaga Dakwah Islam Indonesia

Lembaga Dakwah Indonesia merupakan organisasi kemasyarakatan yang
independen, resmi dan legal yang mengikuti ketentuan UU No. 8 tahun 1985
tentang Organisasi Kemasyarakatan, Pasal 9 ayat (2), tangga 4 April 1986
(Lembara Negara RI 1986 nomor 24), serta pelaksanaanya meliputi PP No. 18
tahun 1986 dan peraturan Mentri Dalam Negri No 5 tahun 1986 dan Aturan
Hukum lainnya. Lembaga Dakwah Islam Indonesia memiliki Anggaran Dasar
(AD) dan Anggaran Rumah Tangga (ART), program kerja dan pengurus mulai
dari tingkat pusat sampai tingkat Desa. Lembaga Dakwah Islam Indonesia sudah
tercatat di Badan Kesatuan Bangsa dan Perlindungan Masyarakat (Bakesbang &
Linmas) Departemen Dalam Negeri.

Pada umumnya suatu lembaga dakwah memiliki peran penting didalam
masyarakat, adanya suatu lembaga dakwah dikarenakan memiliki tujuan untuk
kepentingan bersama. Secara garis besar suatu lembaga dakwah berperan sebagai
pengontrol di dalam masyarakat guna perbaikan bangsa.

Adapun peran lainnya sebagai lembaga dakwah adalah:

a.  Menebar pemikiran dan dakwah
b. Mengembangkan kemampuan SDM para kader dakwah

c. Pelembagaan yang professional dan kompeten pada bidangnya



d. Menghimpun tokoh dan pakar yang siap memberikan kontribusi dan
pemikiran serta pengaruh bagi kepentingan dakwah

e. Méayani, melindungi, serta memberdayakan masyarakat.

2. Penjadwalan Khatib dan Penceramah
Penjadwalan adalah kegiatan pengalokasian sumber-sumber atau mesin-
mesin yang ada untuk menjalankan sekumpulan tugas dalam jangka waktu
tertentu. (Baker,1974). Penjadwalan produksi adal ah suatu kegiatan memasukkan
sgumlah produk yang telah direncanakan ke dalam proses pengerjaannya
(Biegel,1992). Penjadwalan adalah proses pengurutan pembuatan produk secara
menyelurun pada beberapa mesin (Conway,et,al,1967). Penjadwalan juga
didefinisikan sebagai rencana pengaturan urutan kerja serta pengalokasian
sumber, baik waktu maupun fasilitas untuk setiap operasi yang harus disel esaikan
(Vollman,1998). Dari beberapa definis yang telah disebutkan maka dapat ditarik
satu definisi “Penjadwalan adalah suatu kegiatan perancangan berupa
pengal okasian sumber daya baik mesin maupun tenaga kerja untuk menjalankan
sekumpulan tugas sesuai prosesnyadalam jangka waktu tertentu”.(Onikom, 2006)

a Khatib dan Penceramah

Dalam pengertian umum, khatib merupakan sebutan untuk orang-orang
yang berpidato. Dalam pengertian khusus adalah sebutan untuk orang yang
khutbah pada saat shalat Jumat dan shalat 1d. Kata khatib selain dipakai jabatan,
dipakai pula sebagai gelar seseorang. Pada masa pra-Islam, khatib mempunyai
kedudukan tingggi di kalangan masyarakat Arab. Pada masa itu banyak khatib

yang mampu menciptakan prosa bersgjak (annasr a-magu’) secara aami,



sehingga kehadiran khatib di kalangan mereka sama dengan penyair yang
mempunyai kedudukan tinggi dalam masyarakat.

Khatib merupakan bagian penting dalam pelaksanaan shalat jumat. Bisa
dikatakan keberadaan khatib ini memang wajib ada saaat menjal ankan ibadah bagi
kaum pria pada hari Jumat tersebut. Penyebutan istilah khatib berbeda dengan
penceramah, kalau khatib adal ah penceramah yang bukan hanya pandai mengolah
kata secara lisan, namun dia harus mengetahui seluk beluk agama islam dan
menjadi ahli ibadah. Kalau ungkapan penceramah adalah mereka yang sering
melakukan ceramah sekalipun tidak mengetahui seluk beluk apa yang
diceramahkan. Khatib adalah panggilan bagi seorang pria yang memimpin shalat
jumat sekaligus memberikan ceramah kepada jamaahnya.

b. Penjadwalan khatib dan penceramah

suatu kegiatan perancangan berupa pengalokasian atau penempatan khatib
dan penceramah pada magjid untuk menjalankan tugas dakwah dari lembaga
dakwah dalam jangka waktu tertentu.

3. Sistem Informasi

Sistem Informas (Sl) adalah kombinasi dari teknologi informasi dan
aktivitas orang yang menggunakan teknologi itu untuk mendukung operasi dan
mangjemen. Dalam arti yang sangat luas, istilah sistem informas yang sering
digunakan merujuk kepada interaksi antara orang, proses algoritmik, data, dan
teknologi. Dalam pengertian ini, istilah ini digunakan untuk merujuk tidak hanya

pada penggunaan organisasi teknologi informasi dan komunikasi (TIK), tetapi
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juga untuk cara di mana orang berinteraks dengan teknologi ini dalam
mendukung proses bisnis.

Ada yang membuat perbedaan yang jelas antara sistem informasi, dan
komputer sistem TIK, dan proses bisnis. Sistem informasi yang berbeda dari
teknologi informasi dalam sistem informasi biasanya terlihat seperti memiliki
komponen TIK. Hal ini terutama berkaitan dengan tujuan pemanfaatan teknologi
informasi. Sistem informasi juga berbeda dari proses bisnis. Sistem informasi
membantu untuk mengontrol kinerja proses bisnis.

(Alter,2009) berpendapat untuk sistem informasi sebagai tipe khusus dari
sistem kerja. Sistem kerja adalah suatu sistem di mana manusia dan/atau mesin
melakukan pekerjaan dengan menggunakan sumber daya untuk memproduksi
produk tertentu dan/atau jasa bagi pelanggan. Sistem informasi adalah suatu
sistem kerja yang kegiatannya ditujukan untuk pengolahan (menangkap,
transmisi, menyimpan, mengambil, memanipulasi dan menampilkan) informasi.
Dengan demikian, sistem informasi antar-berhubungan dengan sistem data di satu
Sis dan sistem aktivitas di sis lain. Sistem informasi adalah suatu bentuk
komunikas sistem di mana data yang mewakili dan diproses sebagai bentuk dari
memori sosial. Sistem informasi juga dapat dianggap sebagal bahasa semi formal
yang mendukung manusia dalam pengambilan keputusan dan tindakan. Sistem
informasi merupakan fokus utama dari studi untuk disiplin sistem informasi dan

organisasi informatika.
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Sistem informasi adalah gabungan yang terorganisasi dari manusia,
perangkat lunak, perangkat keras, jaringan komunikasi dan sumber data dalam
mengumpulkan, mengubah, dan menyebarkan informasi dalam organisasi.
Sistem informasi adalah suatu sistem di dalam suatu organisas yang
mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operas,
bersifat mangjerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan
pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan.

4. Aplikas

Menurut Dhanta (2009:32), Aplikasi (application) adalah software yang
dibuat oleh suatu perusahaan komputer untuk mengerjakan tugas-tugas tertentu,
misalnya Microsoft word, Microsoftexcel, sedangkan menurut anisyah (2000:30),
aplikas merupakan software yang berfungsi untuk melakukan berbagai bentuk
pekerjaan atau tugas-tugas tertentu seperti penerapan, penggunaan, dan
penambahan data.

Beberapa aplikasi yang digabung bersama menjadi suatu paket kadang
disebut suatu paket atau suite aplikasi (application suite). Contohnya adalah
Microsoft office dan openoffice.org, yang menggabungkan suatu aplikasi
pengolah kata, lembar kerja, serta beberapa aplikasi lainnya. Aplikasi-aplikasi
dalam suatu paket biasanya memiliki antarmuka pengguna yang memiliki
kesamaan sehingga memudahkan pengguna untuk mempelgari dan dan
menggunakan dan mempelgari tiap aplikasi. Sering kali, mereka memiliki

kemampuan untuk saling berinteraks satu sama lain sehingga menguntungkan
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pengguna. Contohnya, suatu lembar kerja dapat dibenamkan dalam suatu
dokumen pengol ah kata wal aupun dibuat pada aplikasi lembar kerjayang terpisah.
5. Android
a. Pengertian Android
Android merupakan sistem operasi untuk telepon seluler yang berbasis
linux. android menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk
menciptakan aplikasi mereka sendiri untuk digunakan oleh bermacam peranti
bergerak. Awalnya, Google Inc. membeli android Inc., pendatang baru yang
membuat peranti lunak untuk smartphone. Kemudian untuk mengembangkan
android, dibentuklah open handset alliance, konsorsium dari 34 perusahaan
peranti keras, peranti lunak, dan telekomunikasi termasuk Google, HTC, Intel,
Motorola, Qualcomm, T-Mobile, dan Nvidia.
b. Komponen Android

Berikut ini adalah komponen pada aplikasi android yaitu:

1) Activities, Suatu activity akan menyajikan user interface (Ul) kepada
pengguna sehingga pengguna dapat melakukan interaksi untuk
menjalankan fungs tertentu. Sebuah aplikasi Android bisa jadi
hanya memiliki satu activity, tetapi umumnya aplikasi memiliki
banyak activity tergantung pada tujuan aplikasi dan desain dari
aplikasi tersebut.

2) Service, Servicetidak memiliki Graphic User Interface (GUI), tetapi

service berjalan secara background untuk melakukan operasi-
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3)

4)

operasi yang longrunning (proses yang memakan waktu cukup lama)
atau melakukan operasi untuk proses remote.

Broadcast Reciever, Broadcast Reciever berfungsi menerima dan
bereaksi untuk menyiapkan notifikasi. Broadcast Reciever tidak
memiliki user interface (Ul) tapi memiliki sebuah activity untuk
merespon informasi yang diterima atau kepada pengguna. Broadcast
Receiver hanyalah pintu gerbang menuju komponen lain dan
memang dirancang untuk hanya melakukan kerja seminimal
mungkin.

Content Provider, Content Provider membuat kumpulan aplikasi
data secara spesifik sehingga bisa digunakan oleh aplikasi lain.
Content providers juga berguna untuk membaca dan menulis data

yang berstatus private dan tidak dibagikan ke suatu aplikasi.

c. Komponen Kebutuhan Aplikasi

1)

2)

QlLite

KLite (Structured Query Lite) merupakan sebuah sistem manaemen
basis data relasional yang bersifat ACID-compliant dan memiliki
ukuran pustaka kode yang relatif kecil, ditulis dalam bahasa C. SQLite
merupakan proyek yang bersifat public domain yang dikerjakan oleh
D. Richard Hipp.

Eclipse

Eclipse adalah sebuah IDE (Integrated Development Environment)

untuk mengembangkan perangkat lunak dan dapat dijalankan di
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3)

semua platform (platform-independent). Berikut ini adalah sifat dari
eclipse: Multi-platform: Target sistem operasi eclipse adaah
microsoft windows, linux, solaris, AlX, HP-UX dan mac OS X; Mullti-
language: eclipse dikembangkan dengan bahasa pemrograman java,
akan tetapi eclipse mendukung pengembangan aplikasi berbasis
bahasa pemrograman lainnya, seperti C/C++, cobol, python, perl,
PHP, dan lain sebagainya. multi-role: Selain sebagal IDE untuk
pengembangan aplikasi, eclipse pun bisa digunakan untuk aktivitas
dalam siklus pengembangan perangkat lunak, seperti dokumentasi,
test perangkat lunak, pengembangan web, dan lain sebagainya.

ADT (Android Development Tools)

Android Development Tools (ADT) adalah plug-in untuk eclipse IDE
yang dirancang untuk memberikan lingkungan yang powerfull dan
terpadu untuk membangun aplikasi android. ADT memperluas
kemampuan eclipse untuk mempercepat dalam pembuatan project
android baru, membuat aplikas Ul, menambahkan komponen
berdasarkan android framework API, debug aplikas menggunakan
android tool DK, dan bahkan ekspor unsigned.apk file dalam rangka
untuk mendistribusikan Aplikasi. Mengembangkan Aplikasi android
di eclipse dengan ADT sangat dianjurkan dan merupakan caratercepat
untuk memulai membuat Aplikasi android. Dengan dipandu set-up

project, sertaintegrasi peralatan, custom XML editor, dan debug panel
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ouput, ADT dapat memberikan dorongan luar biasa dalam
mengembangkan aplikasi android.

4) SDK (Software Devel opment Kit)
Android SDK adalah tools API (Aplication Programming Interface)
yang diperlukan untuk memulai mengembangkan aplikasi pada
platform android menggunakan menggunakan bahasa pemrograman
java. Android merupakan subset perangkat lunak untuk ponsel yang
meliputi sistem operasi, middleware dan aplikasi kunci yang dirilis
oleh google. Saat ini SDK disediakan untuk alat bantu dan API untuk
memulai mengembangkan aplikas pada platform android

menggunakan bahasa pemrograman java (Safaat, 2012).

B. RoadMap Penelitian

Roadmap ini digunakan sebagai pembanding antara penelitian yang sudah
dilakukan dan yang akan dilakukan peneliti. Penelitian tersebut diantaranya sebagai
berikut:

Dirman (2017) dalam pendlitiannya yang berjudul “sistem terintegras
mana emen penjadwalan khatib pada magid-masgjid yang terdaftar pada lembaga
dakwah”. Penélitian ini bertujuan untuk membuat sebuah sistem yang terintegrasi
terhadap mang emen penjadwalan khatib.

Terdapat kesamaan pada penelitian di atas yaitu sama-sama memanfaatkan
sistem terintegrasi manajemen penjadwal an khatib, namun perbedaannya penelitian

diatas hanya fokus untuk perancangan dan pembuatan sistem yang akan digunakan
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lembaga dakwah untuk mengorganisir khatib-khatib. Sedangkan, pada penelitian
ini akan berfokus pada pembuatan aplikasi berbasis Android.

Kedua, pendlitian yang dilakukan oleh Rody pada 2011. yang berjudul
“Program Aplikasi Penjadwalan Khotib Pada Lembaga Corps Mubaligh
Muhammadiyah Malang Berbasis Jsp Dan Xml**. Dimana aplikasi ini bertujuan
untuk merancang aplikasi penjadwalan khatib pada lembaga Corps Muballigh
Muhammadiayah dengan mengunakan metode Round Robin. Perancangan dan
implementasi akan dilakukan dengan Bahasa pemrograman Javascript dan Xml
serta basis data yang digunakan adalah MySQL.

Program Aplikas Penjadwalan Khatib Pada Lembaga Corps Mubaligh
Muhammadiyah memiliki persamaan dan perbedaan dengan yang akan dibuat
penulis. Adapun persamaannya adalah sama-sama melakukan penjadwalan khatib
dengan menggunakan metode Round Robin. Adapun perbedaan dengan aplikasi
yang akan dibuat oleh penulis ialah sistem pencarian penceramah berdasarkan
lokasi di map.

Ketiga, pendlitian yang dilakukan oleh Hakim pada 2014. Penelitian ini
berjudul “Sstem Informasi Penjadwalan Kunjungan Perpustakaan Keliling
Berbasis Web dengan SMIS Gateway pada Kantor Perpustakaan dan Arsip Daerah
Kabupaten Kudus”. Tujuan dari tesisini adalah untuk merancang dan membangun
suatu sistem penjadwalan kunjungan perpustakaan keliling beserta pemberian
infformasi jadwa kunjungan melalui sms guna memudahkan koordinator
perpustakaan keliling dalam mengelola jadwal kunjungan perpustakaan keliling

beserta informasinya. Konsep yang diterapkan dalam tahap perancangan Sistem
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Penjadwalan Kunjungan Perpustakaan Keliling Berbasis Web dengan SMS
Gateway pada Kantor Perpustakaan dan Arsip Daerah Kabupaten Kudus adalah
dengan menggunakan Waterfall. Sedangkan bahasa pemrograman yang digunakan
adalah PHP.

Penelitian ini memiliki kesamaan dengan sistem yang akan dibuat.
Persamaannya adalah sama-sama memanfaatkan notifikasi untuk memberikan
informasi  kepada pengguna. Sedangkan perbedaannya adalah pendlitian ini

menggunakan bahasa pemograman java (android).
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C. Kerangka Berfikir

Masalah
Di kota Makassar terdapat ratusan masjid dan lokas ceramah yang masih
minim informasi alamatnya sehingga khatib atau penceramah seringkali
kesulitan menemukan lokasi yang ditempati khutbah atau ceramah.
Kesulitan ini menyebabkan khatib atau penceramah kadang tidak
mel aksanakan tugasnyadi lokasi yang telah dijadwalkan. Informasi alamat
lokasi pemesan, lengkap dan tepat waktu akan menjadi informasi khatib
atau penceramah mengetahui lokasi yang ditempati khutbah atau ceramah.

Solusi
Merancang dan membangun suatu aplikasi berbasis android yang dapat
memudahkan masyarakat untuk mencari penceramah dan penceramah
langsung mendapat informasi lokasi ceramah sehingga memberi manfaat
bagi masyarakat dalam pencarian penceramah dan informasi terkait.

|

Metode
Algoritma yang digunakan pada penelitian ini yaitu algoritma Floyd-
Warshall dan Haversine Formula dengan mengkombinasikan beberapa

item dalam database.

Hasil

Hasil dari penelitian ini adalah menerapkan sistem pencarian
penceramah akan memudahkan masyarakat dalam mencari
penceramah berdasarkan lokasi di map, pengguna akan mengetahui
informasi lengkap mengena profil dan jadwal penceramah, pengguna
akan mengetahui informasi jadwal ceramah pada setiap khatib, aplikasi ini
merupakan pengembangan aplikasi dari sistem penjadwalan khatib dan
penceramah.

Gambar 11.1 Kerangka Fikir
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BAB |11
METODE PENELITIAN
A. Jenisdan Lokas Penelitian

Dalam melakukan penelitian ini, jenis penelitian yang di gunakan adalah
penelitian kualitatif dimana strategi yang digunakan adalah Design and Creation.
Dipilihnya jenis penelitian ini oleh penulis dikarenakan konsep dari Design and

Creation sangat tepat untuk mengelolah penelitian ini.
Adapun lokas penelitian ini dilakukan di laboratorium penelitian STMIK
Handayani dan Pondok Pesantren Moderen Pendidikan Al Quran IMMIM Putra

M akassar.

B. Pendekatan Penelitian
Penelitian ini menggunakan pendekatan penelitian saintifik yaitu pendekatan

berdasarkan wawancara, observasi, ilmu pengetahuan dan teknologi.

C. Sumber Data

Sumber data pada penelitian ini adalah hasil observasi dari Pondok Pesantren
Moderen Pendidikan Al Quran IMMIM Putra Makassar. Selain itu, dengan cara
mengumpulkan data dari beberapabuku, jurnal, tesis, tesismaupun literatur lainnya
yang dapat dijadikan acuan pembahasan dalam masalah ini. Sumber data juga

diperoleh dari data online atau internet.

D. Metode pengumpulan Data
M etode pengumpulan data yang digunakan pada penelitian untuk aplikasi ini

yaitu:
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1. Observas yaitu melakukan pengamatan langsung dilokasi-lokasi yang
masih sering digunakan sebagai tempat-tempat diskusi baik diruang-ruang
kuliah, secretariat, maupun warung kopi.

2. Wawancara merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan
pihak-pihak yang terkait dengan masalah pengolahan data, maupun dengan

masyarakat.

E. Alat dan Bahan Pendlitian
1. Perangkat Keras
1) Handphon eoperating system Android versi 2.3 (Gingerbread).
2) Laptop ACER dengan spesifikasi sebagai berikut :
a) Processor AMD FX-9800 RADEON R7, 12 COMPUTE CORES
4C+8G 2.70GHz
b) RAM 8.00 GB (7.46 GB usable).
c) Harddisk128 GB SSD + 1 TB HDD
2. Perangkat Lunak
1) Windows 10
2) Java
3) Maptile
4) Eclipse DK 3.6.2
5) Android SDK Vers 2.3.3 (Gingerbread)
6) Android Development Tool(ADT)15.0.1

7) Rlite Manager
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F. Teknik Pengolahan dan Analisis Sistem

Andisis data terbagi menjadi dua yaitu, metode analisis kuantitatif dan
metode analisis kualitatif. Analisis kuantitatif ini menggunakan data statistik dan
dapat dilakukan dengan cepat. Sedangkan metode analisis kualitatif adalah dimana
data yang diperoleh melalui hasil pengamatan dan hasil wawancara yang semuanya
disusun dilokasi penelitian dengan melakukan analisis data dengan memperkaya
informasi, mencari hubungan, membandingkan, menemukan pola atas dasar data
adinya. Dalam pendlitian ini, penulis menggunakan metode analisis kualitatif.
Analisis kualitatif adalah prosedur penelitian yang menghasilkan data deskriptif

berupa kata-katatertulis atau lisan dari orang-orang dan prilaku yang dapat diamati.

Mzrsian uslacts herdseseiaan
karenar dan lokasi

wasyarakat Wsiadz

Gambar I11.1 Andlisis Sistem

G. Metode dan Perancangan Sistem

Pada penelitian ini, algoritma floyd-warshall adalah salah satu varian dari
pemrograman dinamis, yaitu suatu metode yang melakukan pemecahan masalah
dengan memandang solus yang akan diperoleh sebagali suatu keputusan yang
saling terkait. Artinya solusi-solusi tersebut dibentuk dari solusi yang berasal dari
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tahap sebelumnya dan ada kemungkinan solusi |ebih dari satu. Dalam usaha untuk
mencari lintasan terpendek, algoritma floyd-warshall memulai iterasi dari titik
awanya kemudian memperpanjang lintasan dengan mengevaluasi titik demi titik
hingga mencapai titik tujuan dengan jumlah bobot yang seminimum
mungkin.Misalkan WO adalah martiks hubung graf berarah berlabel mula-mula
W* adalah matriks hubung minimal dengan Wij*= lintasanterpendek dari titik vi
ke vj. Algoritma floyd-warshall untuk mencari lintasan terpendek adalah sebagai
berikut.
1. W=WO0

2. Untuk k =1 hinggan, lakukan:
Untuk i = 1 hinggan, lakukan:
Untuk j = 1 hingga n lakukan;
JikaWTi, j] > WIi, k] + W[k, j] maka
Tukar Wi, j] dengan W[i, k] + W[k, |]
3. W=W
Keterangan:
W = matriks
WO0= Martik hubung graf mula-mula
k =iterasi 1 sampai ke-n
i = titik awal padavi
J = titik akhir pada vj
W+ =hasil matriks setelah perbandingan
Haversine formula adalah persamaan yang penting pada navigas,
memberikan jarak lingkaran besar antara dua titik pada permukaan bola (Bumi)

berdasarkan bujur dan lintang.
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D=acos(sin(latl).sin(lat2)+cos(latl).cos(lat2).cos(long2-longl)).R
Keterangan :

R =jari-jari bumi sebesar6371(km)

d =jarak (km)

Dan penelitian ini, menggunakan metode perencanaan aplikas yang
digunakan adalah Waterfall. Model Waterfall adalah model klasik yang bersifat
sistematis, berurutan dalam membangun software, dimana proses pengerjaannya
bertahap dan harus menunggu tahap sebelumnya selesai dilaksanakan kemudian

memulai tahap selanjutnya.

Reguirements
Definition

System and
Software Design

Implementation
and Unit Testing

Integration and
Systam Testing

Operation and
Maintenance

Gambar |11.2. Model Waterfall

Berikut ini adalah detesis dari tahap model Waterfall :
1. Requirement System
Tahap dimana menentukan kebutuhan-kebutuhan bagi seluruh elemen-
elemen sistem, kemudian mengalokasikan beberapa subset dari kebutuhan-
kebutuhan tersebut bagi perangkat. Gambaran sistem merupakan hal yang

penting pada saat perangkat lunak harus berinteraksi dengan elemen sistem lain
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seperti perangkat keras, manusia dan database Requitment System mencakup
kumpulan kebutuhan pada setiap tingkat teratas perancangan dan analisis.
2. Analysis

Tahap dimana kita menterjemahkan kebutuhan pengguna kedalam
spesifikasi kebutuhan sistem atau SRS (System Requirement Spesification).
Spesifikas kebutuhan sistem ini bersifat menangkap semua yang dibutuhkan
sistem dan dapat terus diperbaharui secara iterative selama berjalannya proses
pengembangan sistem.
3. Design

Tahap dimana dimulai dengan pernyataan masalah dan diakhiri dengan
rincian perancangan yang dapat ditransformasikan ke sistem operasional.
Transformasi ini mencakup seluruh aktivitas pengembangan perancangan.
4. Coding

Melakukan penghal usan rincian perancangan ke penyebaran sistem yang
sesuai dengan kebutuhan pengguna. Transformasi ini juga mencakup
perancangan peralatan yang digunakan, prosedur-prosedur pengoperasian,
detesis orang-orang yang akan menggunakan sistem dan sebagainya.
5. Implementation

Implementasi yang akan digunakan meliputi proses pengaplikasian
aplikasi yang sesuai dengan perancangan awal, dan membuat prototype untuk

mengetahui kekurangan atau masal ah yang dihadapi.
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6. Evaluation

Evaluas yang digunakan dalam pembuatan aplikasi tersebut yaitu
evaluas sistem. Evaluasi sistem dengan melakukan percobaan—percobaan
kepada aplikasi tersebut dan mencari kekurangan— kekurangan yang ada serta

memperbaikinya.
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BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Analisis Sistem yang Sedang Berjalan

Sistem yang sedang berjalan di masyarakat saat ini untuk mencari
seorang penceramah adalah selain komunikasi langsung dengan ustadz
kenalan juga memperhitungkan untuk mencari ke lembaga-lembaga dakwah
yang memang mendata dan mengkoordinir langsung jadwal para ustadz dan
ustadzah penceramah agar sesuai dengan tujuan pencarian.

Untuk mengetahui jadwal dakwah para penceramah tersebut, lembaga
dakwah perlu mengkonfirmasi kepada ustadz dan memberikan list jadwal untuk

kemudian disepakati. Seperti tahap yang terlihat pada Flowmap berikut :

Masyarakat Lembaga Dakwah Ustadz

Y

Masyarakat

Meminta Jadwal
dan Lembaga Jadwal Dakwah
Dakwah

Konfumasi ke | Ustadz Menerima
Ustadz e List Jadwal

\J

Ustadz dakwah
sesuai jadwal

N O

Gambar V.1 flowmap sistem yang sedang berjalan
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B. Analisis Sistem yang diusulkan
Analisis sistem merupakan penguraian dari suatu sistem yang utuh kelam
bagian-bagian  komponennya untuk  mengidentifikasi dan  mengevaluasi
permasalahan.Bagian analisis terdiri dari analisis masalah, analisis kebutuhan dan
analisis kelemahan.
1. Analisis Masalah

Dalam lingkungan masyarakat luas terdapat ratusan masjid dan lokasi
ceramah yang masih minim informasi alamatnya sehingga khatib atau
penceramah seringkali kesulitan menemukan lokasi yang ditempati khutbah
atau ceramah. Kesulitan ini menyebabkan khatib atau penceramah kadang
tidak melaksanakan tugasnya di lokasi yang telah dijadwalkan. Informasi
alamat lokasi yang akurat, lengkap dan tepat waktu akan memudahkan khatib
dan penceramah menemukan lokasi yang telah dijadwalkan untuk khutbah
atau ceramah.

Kadang juga meskipun sudah dibentuk oleh lembaga dakwah,
terkadang masih sering terjadi kendala seperti miskomunikasi, untuk mencari
seorang penceramah yang sesuai dengan gaya bahasa dan pola pikir
masyarakat, agar makna dan isi dakwah dapat tersampaikan dengan jelas dan
dapat dimengerti.

2. Analisis Kebutuhan Sistem

a. Kebutuhan Antar Muka (Interface)
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Kebutuhan-kebutuhan antarmuka untuk pembangunan aplikasi ini
yaitu sebagai berikut :
1) Aplikasi yang dibangun akan memiliki antarmuka yang mudah
digunakan (user friendly).
2) Aplikasi ini akan menampilkan daftar nama dan profil penceramah
3) Aplikasi ini akan menampilkan daftar jadwal penceramah
4) Aplikasi ini akan menampilkan lokasi penceramah
5) Aplikasi ini akan menampilkan lokasi ceramah
b. Kebutuhan Data
Data yang dibutuhkan aplikasi ini yaitu sebagai berikut:
1) Data daftar nama-nama penceramah
2) Data daftar profil penceramah
3) Data daftar lokasi penceramah
c. Kebutuhan Fungsional
Kebutuhan fungsional merupakan penjelasan proses fungsi yang
berupa penjelasan terinci setiap fungsi yang digunakan untuk menyelesaikan
masalah.
Fungsi-fungsi yang dimiliki oleh aplikasi ini adalah sebagai berikut:
1) Menampilkan jadwal penceramah

2) Menampilkan notifikasi konfirmasi kesiapan penceramah
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3. Analisis kelemahan

Aplikasi ini merupakan aplikasi yang berjalan di lingkungan sistem
operasi android yang memberikan kemudahan pengguna untuk mencari dan
mendapatkan informasi tentang penceramah. aplikasi ini memberikan info nama,
jadwal, kategori dan lokasi penceramah yang akan diterima melalui notifikasi
setelah melakukan order dengan membuka aplikasi secara berkala. Karena
aplikasi ini belum dapat menerima notifikasi secara real time.
. Perancangan Sistem
1. Use Case Diagram

Use case diagram merupakan gambaran skenario dari interaksi antara
pengguna dengan sistem. Use case diagram menggambarkan hubungan antara
pengguna dan kegiatan yang dapat dilakukannya terhadap aplikasi. Seperti ketika
melihat menu utama, penjelasan item-item yang terdapat pada menu utama. Jadi
use case diagram sangat membantu dalam memulai merancang sebuah aplikasi

karena dengan hal tersebut hasil dari pembuatan aplikasi sudah dipahami.

—C 0gin ke dalam siytem

\

O

o

e
Mencan ustadz berdasarkan

/\ - hate nn.u- lokas

U R
Masyaraka e

g,(\ etbat jadwal ustnedz

Mancan temp .Ycun.r

Ustadz

JU

/

Gambar IV.2: Use Case Diagram
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2. Class Diagram
Class diagram merupakan diagram yang menggambarkan struktur system
dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun system.

Class diagramini memberikan perincian alur sebuah aplikasi yang akan dibuat.

SplashScreen _<> LoginActivity
+ MainActivity + signin (stringuser, stringpass)
+ timeout.splash

MainActivity 0.

MainMasyarakat %

O MainUstadz

+ MainUstadz ()

+ AdapterList () + MainMasyarakat ()

+ kategori.submit

*Iokas b B
+ StingLevel = StingUser getlistApprove

+ GoogleMapsAP|

+ track.locate
_0 AdapterUstadz
Register
GoogleMapsAP| ListUstadz () + listdata ()

+ updatedata () + regist (stringlokasi, tanggal,
+ loadfromurl (long lat) il
+ track.base ()

+ StringLokas:

+ StringKategori
- permissions. location

- permissions.internet

DaftarJadwal

_<>
_<> + approval

+ prifile.get ()

Gambar V.3 Class Diagram
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3. Sequence Diagram

Sequens Diagram menggambarkan interaksi antara obejek di dalam dan di
sekitar system berupa messageterhadap waktu. Pembuatan sequence diagram

bertuuan agar perancangan aplikasi lebih mudah dan terarah. Interaksi-interaksi

yang terjadi dalam aplikasi monitoring ini adalah

a. Sequence Diagram Melihat Tampilan login

Dalam hal ini ketika pengguna menggunakan aplikasi dan setelah

membuka aplikasi maka akan diarahkan oleh system ke menu utama

yakni login.

splashscrean
[TET

Login

database

MamActivity

apEndpp

openloginActivity

siringuser pass |

ONSUCCES

onerror

Gambar 1V.4 Sequence Diagram Menu Utama/Home
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b. Sequence Diagram Pencarian Penceramah
Dalam hal ini ketika pengguna menggunakan aplikasi maka akan

dihadapkan dengan pencarian penceramah.

% MainMasyarakat AdapterUstadz database ApiGoagleMaps
user
H ‘ ' ‘
L] . . .
. . L] .
. . . .
H ; ; ’
openApp | : : :
; : ; :
: : :
stringkategori, E : :
stringlokasi E E E
T " : :
' : :
= s s
E stringuser.pass E E
: > '
- '
onerror X loaddata () ’
L] .
: H
. L]
. .
' listshowmaps 3
. F
L} L
H : :
. . .
: : :
. . Ll
H A ' sendlocation
' : -
- -
getlocation ! : '
. . .
: ; :
. L] .
. L] .
. L] .
: : :
! 3 !

Gambar 1V.5 Sequence Diagram Pencarian Penceramah
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c. Sequence Diagram Pendaftaran Jadwal

Dalam hal ini pengguna meminta jadwal ceramah kepada ustadz.

& MainUstadz Regist database
user

f e -

>
profile
ustadz

>
form pendaftaran,
lokasi, tanggal,

waktu

save db ()

“notifikasi Approve

-

-

Gambar V.6 Sequence Diagram Pendaftaran Jadwal
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d. Sequence Diagram Persetujuan Atur Jadwal
Dalam hal ini setelah user meminta jadwal kepada ustadz, maka notifikasi
akan muncul kepada ustadz, kemudian ustadz akan menyetujui atau tidak

menyetujui permintaan tersebut.

i MainUstadz Approval database MainMasyarakat
user

i ‘ '
E : :
notif E E E
' '
profile : H
ustadz ' :
openApproval E E
Lt :

reject || accept

notif

rg- .
delete list

s sEEssE .-
-

-

Gambar V.7 Sequence Diagram Persetujuan Atur Jadwal
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4. Activity Diagram

Activity diagram adalah representasi grafis dari seluruh tahapan alur kerja
yang mengandung aktifitas, pilihan tindakan, perulangan, dan hasil dari aktifitas
tersebut. Diagram ini dapat digunakan untuk menjelaskan proses bisnin dan alur
kerja operasional secara langkah demi langkah dari komponen susatu sistem.

Adapun activity diagram dari sistem ini adalah sebagai berikut :

Masyarakat Ustadz Android

Lagin

is N Pencarian
asyaraka Lokasi Google.Maps
Sistem -
Approval o
|
Terima
Notifikasi Sa| Notif
Approval
N
Pencarian f search =

Ustadz ditemukan

Daftar Jadwal |- List Ustadz

e

Gambar 1V.8 Activity Diagram

35



5. Perancangan Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram (ERD) merupakan suatu model untuk
menjelaskan hubungan antar data dalam basis data berdasarkan objek-objek dasar
data yang mempunyai hubungan antar relasi. Adapun Entity Relationship

Diagram(ERD) dari sistem ini sebagai berikut :

1 M 1 M
User @ Ustadz Jadwal Approval

Gambar 1V.9 Entity Relationship Diagram (ERD)

6. Perancangan Tabel

Perancangan tabel dalam aplikasi ini yaitu untuk menampung data tentang
pengguna aplikasi, nama ustadz, dan jadwal ustadz. Berikut rincian tabel dalam
aplikasi ini:

a. Tabel User

Tabel 1.1 Tabel User

No | Nama_field Tipe data Panjang data | Keterangan
1. id_user Int Primary_key
2. | user Varchar 25

3. | email Varchar 35

4. | pass Varchar 25

5. | level Varchar 10
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. Tabel Ustadz

Tabel IVV.2 Tabel Ustadz

No | Nama_field Tipe data Panjang data | Keterangan
1. |id_ustadz Int Primary_key
2. | nama Varchar 35
3. | kategori Varchar 20
4. | lokasi Varchar 35
5 | lat Double
6. | Long Double
Tabel Jadwal
Tabel 1V.3 Tabel Jadwal
No | Nama_field Tipe data Panjang data | Keterangan
1. |id Int Primary_key
2. | lokasi Varchar 35
3. | waktu Varchar 15
4. | tanggal Date
5 |lat Double
6. |long Double
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d. Tabel Approval

Tabel 1.4 Tabel Approval

No | Nama_field Tipe data Panjang data | Keterangan
1. |id Int Primary_key
2. |id_user Int

3. | id_ustadz Int

4. | lokasi Varchar 35

5. | waktu Varchar 15

6. | tanggal Date

7. Struktur Navigasi

Aplikasi monitoringBerbasis Mobile ini menggunakan Struktur Navigasi

Composite (campuran), dimana ketika membuka aplikasi akan manampilkan

berbagai button dan beberapa button bercabang pada aplikasi.

Login
User Ustadz
/ \ \ i \
Pencananl I Jadwal I I Pendaftaran I Pencanan lokasi | Isustem approval

Gambar V.10 Struktur Navigasi
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Dari Struktur Navigasi ini perpindahan antar fitur yang tersedia dapat
dilakukan melalui menu-menu aplikasi.Struktur Navigasi adalah solusi cerdas
untuk memudahkan mendesain layoutnya.

8. Perancangan Antarmuka (Interface)

Perancangan antarmuka (interface) merupakan bagian penting dalam
perancangan aplikasi, karena berhubungan dengan tampilan dan interaksi
pengguna dengan aplikasi. Adapun perancangan pada aplikasi ini yaitu sebagai
berikut:

a. Perancangan Antarmuka Splash Screen

Gambar 1V.11 Desain Antarmuka Splashscreen
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Keterangan Gambar:
1) Gambar
Akan dibuat dengan berisikan gambar splashscreen

b. Perancangan Antarmuka login

®

Gambar 1V.12 Desain antarmuka login
Keterangan Gambar:
1) Gambar
Akan dibuat untuk menampilkan logo aplikasi
2) Edit text

Akan dibuat untuk memasukkan username dan password
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3) Button

Akan dibuat untuk masuk ke menu utama
4) Ttext View

Akan dibuat untuk pendaftaran user

c. Perancangan Antarmuka Pendaftaran User

Gambar 1V.13 Desain Antarmuka Pendaftaran User
Keterangan Gambar:
1. Gambar
Akan dibuat untuk menampilkan logo aplikasi
2. Edit Text

Akan dibuat untuk form pendaftaran user
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3. Button
Akan dibuat untuk melakukan pendaftaran user

d. Perancangan Antarmuka Menu Utama

3

Gambar V.14 Desain Antarmuka Menu Utama
Keterangan Gambar:
1) Gambar
Akan dibuat untuk menampilkan logo aplikasi
2) Text View
Akan dibuat untuk menampilkan informasi aplikasi
3) Button

Akan dibuat untuk pemilihan menu utama
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e. Perancangan Antarmuka Menu Lokasi

Gambar V.15 Desain Antarmuka Menu Lokasi
Keterangan Gambar:
1) Map
Akan dibuat untuk menampilkan lokasi ustadz

2) Button

Akan dibuat untuk pemilihan menu lokasi
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f. Perancangan Antarmuka Menu Pencarian

N

4

Gambar 1V.16 Desain Antarmuka Menu Pencarian
Keterangan Gambar:

1) Edit Text

Akan dibuat untuk mencari nama ustadz
2) Spinner

Akan dibuat untuk mencari kategori ustadz
3) List View

Akan dibuat untuk menampilkan daftar ustadz
4) Button

Akan dibuat untuk pemilihan menu pencarian
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g. Perancangan Antarmuka Jadwal Ustadz

Gambar V.17 Desain Antarmuka Jadwal Ustadz

Keterangan Gambar :
1) Text View

Akan dibuat untuk profil ustadz

2) Button

Akan dibuat untuk melakukan permintaan jadwal ustadz

3) List Viesw

Akan dibuat untuk menampilkan list jadwal ustadz
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h. Perancangan Antarmuka Permintaan Jadwal Ceramah

Gambar V.18 Desain Antarmuka Permintaan Jadwal Ceramah
Keterangan gambar :
1) Edit Text
Akan dibuat untuk form permintaan jadwal ceramah
2) Button

Akan dibuat untuk melakukan permintaan ceramah
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i. Perancangan Antarmuka Menu Akun User

2

Gambar V.19 Desain Antarmuka Menu Akun User
Keterangan gambar :
1) Text View
Akan dibuat untuk menampilkan profil user
2) Button

Akan dibuat untuk pemilihan menu akun
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J-

Perancangan Antarmuka Menu Akun Ustadz

Gambar 1V.20 Desain Antarmuka Menu Akun Ustadz

Keterangan gambar :
1) Text View

Akan dibuat untuk menampilkan profil ustadz
2) Button

Akan dibuat untuk pemilihan menampilkan permintaan jadwal
3) Button

Akan dibuat untuk pemilihan menampilkan jadwal ceramah
4) List View

Akan dibuat untuk menampilkan list jadwal penceramah
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D. Implementasi Sistem

1. Interface
a. Antarmuka Splash Screen
Antarmuka Splash Screen akan menampilkan gambar splash screen

aplikasi selama 1 detik.

CARI USTADZ

Dattar sekarang dan dapatkan Informasl mangenal ustadz
favorit yang ada di Makassar

Gambar V.21 Splash Screen
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b. Antarmuka Menu Login
Antarmuka menu login berupa menu yang akan menampilkan halaman

untuk verifikasi akses. Apakah akan login sebagai user atau ustadz.

256 P wat OO ¥,y A5y

Kata Sancl

B Daftar sebagal USTADZ

Gambar 1V.22 Login

50



c. Antarmuka Pendaftaran User
Antarmuka pendaftaran user akan menampilkan form pengisian data user

seperti nama user, email, dan password.

256 M P past O 9.0 g ass

e Registrasi Ustadz

Nama pengguna

ﬁ Alarmal

@" Unagah berka:

Gambar V.23 Pendaftaran User
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d. Antarmuka Beranda
Antarmuka beranda merupakan menu Yyang berisi tentang

aplikasi secara singkat.

e

Cari Ustadz

Memudahkan user dalarm mencari lokas: penceramah
9 yang terdaftar dalam sistem menggunakan
fasilitas Google Maps

Menampilkan daftar jadwal waktu dan tempat
penceramah serta kategon penceramah

/‘\ Sistem notifikas untuk penceramah ketika user
= meminta jadwal ceramah

@ Aplkas| Can Ustady

52
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€ Tentang Pengembang

Carl Ustadz

Sislem pencatian Penceramah untuk wiliyah kota Makassar
menggunakan algoritma Haversine formula berbasis Android

Rfaldy Ramadiian L
201130013
Ststem Komputer

£

Pascasanana
STMIK Handayanl Makassar

Gambar V.24 Menu Utama
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e. Antarmuka Menu Lokasi

Antarmuka menu lokasi berupa Maps yang akan menampilkan lokasi para

penceramah.
Universitas
Islam Negeri
Alauddin
Mr" Ssar
/
' ] .
Tamangaps p
T8 Rayg
&
S
?‘;‘
S
&
o
Google
Beranda Lokasi Pencarian Akun

Gambar V.25 Antarmuka Menu Lokasi
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f. Antarmuka Menu Pencarian

Antarmuka menu pencarian berisi menu inputan dan List nama penceramah

berdasarkan nama dan kategori.

- Daftar Ustadz
— Pilih kategori
} - Semua Kategori - v |
—~ Pilih Hari
| - Semua Hari - v }

B} H. Ahsan Mahmud, LC, M.Ag

. khutbsh, tarwih, takziah, maulid, haatan nikah
Il Racing Canter Parum Umi Blok €21 9

B} Ors. H. Mawardi Pewangi, M.Pd.|

. khuthahy, tarwih, takzinh, maulid, hastan nikah
Btr Asal Mula E1 No 7 °

E Drs. Abd Rasyid Enjang

. khatbah, tarwih
Iin Skarda N2 Nol 9

B Sage Al-Bana, S.Ag

B ktatbah, taewin, tokziah
J Bajgou Il / 34c 9

f 0 Q e

Beranda Lokas Abun

Gambar V.26 Antarmuka Menu Pencarian
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g. Antarmuka Menu Jadwal Ustadz
Antarmuka menu jadwal ustadz merupakan menu yang akan menampilkan

profil dan jadwal ustadz.

& Profile Ustadz

H. Ahsan Mahmud, LC,
M.Ag

khutbah, tarwih, takziah,
maulid, hajatan nikah

S1 - Univ Ibnu Saud Riyadh -
KSA. 1987

52 - Univ Muslim Indonesia,
Makassar, 2000

) Racing Center Parum

Hesan

B «husah

@© 1300 (™) z019.00.27

9 STMIK Handayan|

¢ 1m )

B «nutnah

®© 1300 ™ 0100927

9 STMIK Handayani

B «utoah

@© 11300 (™) 2019-00.28

Q@ smKHandayani

Gambar V.27 Antarmuka Menu Jadwal Ustadz
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h. Antarmuka Permintaan Jadwal Ceramah
Antarmuka permintaan jadwal ceramah merupakan form pengisian

permintaan jadwal ceramah seperti kategori ceramah, waktu, tanggal, lokasi

dan alamat.
o~ | OB Y Ll S0 R I6TT
& Minta jadwal
AT (8}
Kategon ceramah
-~ Semua Kategori - v

Gambar 1V.28 Antarmuka Permintaan Jadwal Ceramah
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i. Antarmuka Menu Akun User

Antarmuka menu akun user akan menampilakan profil user dan riwayat

permintaan jadwal ceramah.

user —

user
usar

0 list permintaan Jadwal

Belim ada permintaan jadwal

Faeranda

L 0 Q e

Pancasim

Gambar 1V.29 Antarmuka Menu Akun User
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j.  Antarmuka Menu Akun Ustadz
Antarmuka menu akun ustadz merupakan menu yang akan menampilakan

profil ustadz, permintaan jadwal ceramah, dan jadwal ceramah ustadz.

oEn v A5 R1638

Nama ustadz
E Kategor

Riwayat

JADWAL CERAMAH

Gambar 1V.30 Antarmuka Menu Akun Ustadz
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E. Hasil Pengujian

Pengujian sistem merupakan proses pengeksekusian sistem perangkat lunak
untuk menentukan apakah sistem tersebut cocok dengan spesifikasi sistem dan
berjalan di lingkungan yang diinginkan. Pengujian sistem sering diasosiasikan dengan
pencarian bug, ketidaksempurnaan program, Kkesalahan pada program yang
menyebabkan kegagalan pada eksekusi sistem perangkat lunak.

Pengujian dilakukan dengan menguji setiap proses dan kemudian kesalahan
yang terjadi untuk setiap proses. Adapun pengujian sistem yang digunakan adalah
Black box. Pengujian Black box yaitu menguji perangkat lunak dari segi spesifikasi
fungsional tanpa menguji desain dan kode program. Pengujian dimaksudkan untuk
mengetahui apakah fungsi-fungsi, masukan dan keluaran dari perangkat lunak sesuai
dengan spesifikasi yang dibutuhkan.

1. Prosedur Pengujian

Persiapan yang dibutuhkan dalam melakukan pengujian ini adalah sebagali

berikut:

a. Menyiapkan sebuah Smartphone dengan sistem operasi Android

b. Menginstall aplikasi Cari Ustadz pada perangkat tersebut

c. Melakukan proses pengujian

d. Mencatat hasil pengujian
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2. Hasil Pengujian Metode

Metode ini menggunakan Haversine formula adalah persamaan yang penting

pada navigasi, memberikan jarak lingkaran besar antara dua titik pada permukaan

bola (Bumi) berdasarkan bujur dan lintang.

D = Acos(sin(latl).sin(lat2)+cos(latl).cos(lat2).cos(long2-longl)).R

Keterangan :

R = jari-jari bumi sebesar 6371(km)

D = jarak (km)

Tabel IV. 5. Pengujian Metode Haversine Formula

Radian Radian

Nama Ustadz Latitude | Logitude Lat Long Jarak(Km)
H. Ahsan Mahmud, LC, M.Ag 0.5148461 | 119.45006 | 0.008986 | 2.0847968 1424377716
Rifaldy Ramadhan L. (Pemesan) | 0.5190919 | 119.461979 | 0.009068 | 2.0850048
Drs. H. Mawardi Pewangi, M.Pd.i | 0.5134804 | 119.479051 | 0.008962 | 2.0853028 5 015017309
Rifaldy Ramadhan L. (Pemesan) | 0.5190919 | 119.461979 | 0.009068 | 2.0850048
Drs. Abd Rasyid Enjang 0.5176851 | 119.44394 | 0.009035 | 2.0846912 5 008895642
Rifaldy Ramadhan L. (Pemesan) | 0.5190919 | 119.461979 | 0.009068 | 2.0850048
Sage Al-Bana, S.Ag 0.517404 | 119.412089 | 0.009031 | 2.0841341 5 552009062
Rifaldy Ramadhan L. (Pemesan) | 0.5190919 | 119.461979 | 0.009068 | 2.0850048
Drs. Aman Setia R 0.5106516 | 119.538046 | 0.008912 | 2.0863324 8.515992786
Rifaldy Ramadhan L. (Pemesan) | 0.5190919 | 119.461979 | 0.009068 | 2.0850048
Drs. H. Muh Thahir Taro 0.596554 | 119.461805 | 0.010411 | 2.0850018 8.556274345
Rifaldy Ramadhan L. (Pemesan) | 0.5190919 | 119.461979 | 0.009068 | 2.0850048
Drs. Amirullah Amri, M.A 0.514302 | 119.433708 | 0.008976 | 2.0845114 3197504203
Rifaldy Ramadhan L. (Pemesan) | 0.5190919 | 119.461979 | 0.009068 | 2.0850048
Dr. H. Suf Kasman , M.Ag 0.5154252 | 119.48717 | 0.008995 | 2.0854445 5 839560633
Rifaldy Ramadhan L. (Pemesan) | 0.5190919 | 119.461979 | 0.009068 | 2.0850048
Drs. Muh Basri Wallang 0.5169302 | 119.497159 | 0.009022 | 2.0856188 3.929597113
Rifaldy Ramadhan L. (Pemesan) | 0.5190919 | 119.461979 | 0.009068 | 2.0850048
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Pembahasan rumus haversine jarak ustadz dengan pemesan dari table diatas maka

hasil perhitungan sebagai berikut:

1.

Jarak H. Ahsan Mahmud, LC, M.Ag dengan pemesan
Acos(Sin(0.008986)*Sin(0.009068)+Cos(0.008986)*Cos(0.009068)*Cos(2.0850048 -
2.0847968))*6371= 1,42 Km

Jarak Drs. H. Mawardi Pewangi, M.Pd.i dengan pemesan
Acos(Sin(0.008962)*Sin(0.009068)+Cos(0.008962)*Cos(0.009068)*Cos(2.0850048 -
2.0853028))*6371= 2,01 Km

Jarak Drs. Abd Rasyid Enjang dengan pemesan
Acos(Sin(0.009035)*Sin(0.009068)+Cos(0.009035)*Cos(0.009068)*C 0s(2.0850048-
2.0846912))*6371=2 Km

Jarak Sage Al-Bana, S.Ag dengan pemesan
Acos(Sin(0.009031)*Sin(0.009068)+Cos(0.009031)*Cos(0.009068)*Cos(2.0850048 -
2.0841341))*6371= 5,55 Km

Jarak Drs. Aman Setia R dengan pemesan
Acos(Sin(0.008912)*Sin(0.009068)+Cos(0.008912)*Cos(0.009068)*Cos(2.0850048-
2.0863324))*6371= 8,51 Km

Jarak Drs. H. Muh Thahir Taro dengan pemesan
Acos(Sin(0.010411)*Sin(0.009068)+Cos(0.010411)*C0s(0.009068)*Cos(2.0850048 -

2.0850018))*6371= 8,55 Km
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7.

Jarak Drs. Amirullah Amri, M.A dengan pemesan
Acos(Sin(0.008976)*Sin(0.009068)+Cos(0.008976)*Cos(0.009068)*Cos(2.0850048 -
2.0845114))*6371= 3,19 Km

Jarak Dr. H. Suf Kasman , M.Agdengan pemesan
Acos(Sin(0.008995)*Sin(0.009068)+Cos(0.008995)*Cos(0.009068)*Cos(2.0850048-
2.0854445))*6371= 2,83 Km

Jarak Drs. Muh Basri Wallang dengan pemesan
Acos(Sin(0.009022)*Sin(0.009068)+Cos(0.009022)*Cos(0.009068)*Cos(2.0850048-

2.0856188))*6371= 3,92 Km

3. Hasil Pengujian Sistem
a. Pengujian Form Login
Tabel pengujian Form Login digunakan untuk mengetahui apakah
pengguna dapat memverifikasi data login.

Tabel IV. 6. Pengujian Form Login

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Data Masukan | Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Memasukkan 1D Login data berhasil Login [\/] Diterima
User/Ustadz dan [ ] Ditolak

Password
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b. Pengujian Menu Daftar User

Tabel Pengujian Menu Daftar User digunakan pendaftaran user baru.

Tabel IV. 7. Pengujian Menu Daftar User

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Data Masukan | Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Menginput data | Menyimpan data | Data berhasil | [/] Diterima
user user berdasarkan disimpan [ ] Ditolak
Inputan

c. Pengujian Menu Lokasi

Tabel Menu Lokasi digunakan untuk menampilkan lokasi para
penceramah
Tabel 1V. 8. Pengujian Menu Lokasi
Kasus dan Hasul Uji (Data Benar)
Data Masukan | Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Memilih Lokasi Menampilkan Lokasi berhasil | [v] Diterima
penceramah Lokasi ditampilkan [ ] Ditolak
penceramah
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d. Pengujian Menu Pencarian

Tabel pengujian Menu Pencarian digunakan untuk menampilkan

nama penceramah berdasarkan nama dan kategori.

Tabel V. 9. Pengujian Menu Pencarian

daftar

Kasus dan Hasul Uji (Data Benar)

Data Masukan | Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Memasukkan Menampilkan Daftar nama [v] Diterima
Inputan daftar nama penceramah [ ] Ditolak
penceramah berhasil
ditampilkan
Memilih Kategori |  Menampilkan List kategori [V] Diterima
List Kategori Berhasil [ ] Ditolak
ditampilkan

e. Pengujian Menu Jadwal Ustadz

Tabel Pengujian Menu Jadwal Ustadz digunakan mengetahui Profil dan

daftar riwayat jadwal ceramah ustadz.
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Tabel V. 10. Pengujian Menu Jadwal Ustadz

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Data Masukan | Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan

Memilih Nama Menampilkan Data berhasil [\/] Diterima

Ustadz profil dan Jadwal disimpan [ ] Ditolak

f. Pengujian Menu Permintaan Jadwal Ceramah

Tabel Pengujian Menu Permintaan Jadwal Ceramah digunakan untuk
menginput permintaan jadwal seperti kategori ceramah, waktu, lokasi dan
alamat.

Tabel 1V. 11. Pengujian Menu Permintaan Jadwal Ceramah

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Data Masukan | Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan

Mengisi Form Menampilkan Data berhasil | [] Diterima
Permintaaan Data Form sesuai disimpan [ ] Ditolak

permintaan

g. Pengujian Menu Akun user

Tabel Pengujian Menu Akun User digunakan untuk menampilkan profil

user dan Riwaya permintaan jadwal.
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Tabel IV. 12. Pengujian Menu Akun User

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Data Masukan | Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Pilih menu user Menampilkan Data berhasil [V] Diterima
Data Profil dan ditampilkan [ ] Ditolak

List Permintaan

jadwal

h. Pengujian Menu Akun Ustadz

Tabel Pengujian Menu Akun Ustadz digunakan untuk menampilkan profil
ustadz, jadwal ceramah dan permintaan jadwal

Tabel V. 13. Pengujian Menu Akun Ustadz

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Data Masukan | Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Pilih Akun Menampilkan Data berhasil [\/] Diterima
Ustadz Data Profil, ditampilkan [ ]Ditolak

jadwal ceramah
dan permintaan

jadwal
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BAB V
PENUTUP

A.Kesimpulan

Sistem Pencarian Penceramah ini dibuat berdasarkan kebutuhan
masyarakat Makassar untuk mempermudah pencarian penceramah
berdasarkan jadwal dan lokasinya. Sistem ini digunakan dua arah langsung oleh
penceramah/ustadz dan yang mencari ustadz. Dimana pencari menggunakan
sistem untuk mencari penceramah dan sistem mengarahkan kepada ustadz yang
sesuai dengan kebutuhan pencari berdasarkan nama, alamat, kategori dan
jadwal penceramah tersebut. Kemudian mengisi permintaan jadwal untuk di
konfirmasi kepada ustadz. Sistem ini berjalan di sistem operasi Android. Adapun

rumusan masalah yang terselesaikan dari penilitian sebagai berikut :

1. Aplikas yang berjalan pada system operasi berbasis android.

2. Aplikas pencarian lokasi rumah penceramah dengan memanfaatkan Global
Positioning System (GPS) dan Google Map API

3. Menggunkan metode haversine formula dalam menentukan jarak terdekatpada
aplikas

4. Menerapkan radius dalam menampilkan jarak terdekat pada aplikasi
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B. Saran

Aplikasi pencarian penceramah ini masih sangat jauh dari sempurna. Masih
memiliki beberapa kelemahan diantaranya belum dapat menerima notifikasi secara
real time. Masih harus membuka aplikasi terlebih dahulu untuk mendapatkan
notifikasi. Diharapkan kedepannya untuk keperluan pengembangan sistem, kiranya
bisa di perhatikan lagi penambahan beberapa fitur untuk memaksimalkan manfaat

aplikasi.
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LAMPIRAN



package id.faldy.ustads.adapter;

import android.content.Intent;

import android.support.annotation.NonNull;
import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.support.v7.widget.RecyclerView;
import android.util.Log;

import android.view.LayoutInflater;

import android.view.View;

import android.view.ViewGroup;

import android.widget.Button;

import android.widget.LinearL ayout;

import android.widget. TextView;

import java.util. ArrayList;
import javautil.List;

import id.faldy.ustads.masyarakat.MapActivity;
import id.faldy.ustads.R;

import id.faldy.ustads.model . Approval;
import id.faldy.ustads.rest.ApiClient;

import id.faldy.ustads.rest. Apilnterface;
import id.faldy.ustads.tools.getNama;

import id.faldy.ustads.ustads.Approval Notif;
import id.faldy.ustads.ustads.Jadwal Activity;
import okhttp3.ResponseBody;

import retrofit2.Call;

import retrofit2.Callback;

import retrofit2.Response;

public class AdapterApproval extends RecyclerView.Adapter<AdapterApproval . MyViewHolder> {
private List<Approval> data;
private List mListData;
private boolean misLoading = false;
private String mNamam, mKategoim,
private int mCode;

public AdapterApproval () {
data = new ArrayList<>();

}

public void updateAdapter(List<Approval > list, String nama, String kategori, int code) {
data= new ArrayList<>(list);
mNamam = namg;
mCode = code;
mK ategoim = kategori;
notifyDataSetChanged();
}

public void showltemL oading() {
if (mlsLoading) {
return;

}

int postition = data.size();
mListData.add(postition, "LOADER");
misLoading = true;



1
1
1
1
1
1
1

@SuppressWarnings("unchecked")
public void clearList() {
data.clear();

}

public void removeltemLoading() {

if ("misLoading) {
return;

}
int position = mListData.size() - 1;
data.remove(position);
misLoading = falsg;

}

@NonNull

@Override

public MyViewHolder onCreateViewHolder(@NonNull ViewGroup parent, int i) {
View mView;
LayoutInflater inflater = LayoutInflater.from(parent.getContext());
if (mCode == 1) mView = inflater.inflate(R.layout.list_approval, parent, false);
else mView = inflater.inflate(R.layout.list_approval 1, parent, false);
return new AdapterApprova .MyViewHolder(mView);

}

@Override
public void onBindViewHolder(@NonNull final MyViewHolder holder, final int position) {
Apilnterface mApilnterface = ApiClient.getClient().create(Apilnterface.class);
String use;
if (mCode==1){
getNama test=new getNama();
use=test.nama(data.get(position).getld_ustadz());
}
else{
getNama test=new getNama();
use=test.nama(data.get(position).getld_user());
}
holder.mK ategori.setText(data.get(position).getKategori() + " (" +use+")");
holder.mTanggal .setText(data.get(position).getTanggal ());
holder.mWaktu.setText(data.get(position).getWaktu());
holder.mL okasi .setText(data.get(position).getL okasi());
if (mCode==1){
holder.mStatus.setVisibility(View.VISIBLE);
holder.mStatus.set Text(data.get(position).getStatus());
}
holder.itemView.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
Intent i = new Intent(v.getContext(),ProfileActivity.class);
i.putExtra("nama’,data.get(position).getNama());
i.putExtra("kategori" ,data.get(position).getK ategori());
i.putExtra("riwayat" data.get(position).getRiwayat());
i.putExtra("lokasi",data.get(position).getL okasi());
i.putExtra("id",data.get(position).getld_ustadz());
v.getContext().startActivity(i);
((AppCompatActivity) v.getContext()).overridePendingTransition(R.anim.enter, R.anim.exit);



}
1
holder.mL okasi.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View v) {
if (mCode!=1){

Intent i = new Intent(v.getContext(), MapActivity.class);
i.putExtra("lat", data.get(position).getL at());
i.putExtra("longi", data.get(position).getLongi());
i.putExtra("lokasi", data.get(position).getLokasi());
i.putExtra("code", "1");
v.getContext().startActivity(i);
((AppCompatActivity) v.getContext()).overridePendingTransition(R.anim.enter, R.anim.exit);

}
}
s

holder.mTolak.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
final Apilnterface mApilnterface=ApiClient.getClient().create(Apilnterface.class);
Cadll<ResponseBody> set=mA pilnterface. SetStatus( String.val ueOf (data.get(position).getld())," Ditolak");
set.enqueue(new Callback<ResponseBody>() {
@Override
public void onResponse(Call<ResponseBody> call, Response<ResponseBody> response) {
Log.d("retro","status ganti code = "+response.code());
notifyltemChanged(position);
Approva Notif.marefresh();
Jadwal Activity.ma.refresh();

}

@0Override
public void onFailure(Call<ResponseBody> call, Throwablet) {

}
s
}
i

holder.mTerima.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
final Apilnterface mApilnterface=ApiClient.getClient().create(Apilnterface.class);
Call<ResponseBody> set=mA pi | nterface. SetStatus(String.val ueOf (data.get(position).getld())," Diterima);
set.enqueue(new Callback<ResponseBody>() {
@0Override
public void onResponse(Call<ResponseBody> call, Response<ResponseBody> response) {
Log.d("retro","status ganti code = "+response.code());
notifyltemChanged(position);
Call<ResponseBody>
sett=mA piInterface.pushJadwal (String.val ueOf (data.get(position).getld_ustadz()),data.get(position).getK ategori() ,data
.get(position).getl okasi(),data.get(position).getWaktu() ,data.get(position).getTanggal ());
sett.enqueue(new Cdlback<ResponseBody>() {
@Override
public void onResponse(Call<ResponseBody> call, Response<ResponseBody> response) {
Log.d("retro","tambah jadwal code = "+response.code());
Approva Notif.ma.refresh();
Jadwal Activity.marefresh();



}

@0Override
public void onFailure(Call<ResponseBody> call, Throwablet) {

}
IOk
}

@Override
public void onFailure(Call<ResponseBody> call, Throwablet) {

}
s
}
s
}

@Override
public int getltemCount() {
return data.size();

}

public class MyViewHolder extends RecyclerView.ViewHolder {
public TextView mNama;
public TextView mKategori;
public TextView mLokasi;
public TextView mWaktu;
public TextView mTanggal;
public Button mTolak;
public Button mTerima;
public TextView mStatus,
public LinearLayout mKonfirmasi;

public MyViewHolder(View itemView) {
super(itemView);
mStatus = itemView.findViewByld(R.id.status);
mKonfirmas = itemView.findViewByld(R.id.konfirmasi);
mTerima= itemView.findViewByld(R.id.terima);
mTolak = itemView.findViewByld(R.id.tolak);
mNama = itemView.findViewByld(R.id.nama);
mKategori = itemView.findViewByld(R.id.kategori);
mLokasi = itemView.findViewByld(R.id.lokas);
mWaktu = itemView.findViewByld(R.id.waktu);
mTangga = itemView.findViewByld(R.id.tanggal);

package id.faldy.ustads.adapter;

import android.support.annotation.NonNull;
import android.support.v7.widget.RecyclerView;
import android.view.LayoutInflater;

import android.view.View;

import android.view.ViewGroup;

import android.widget.LinearL ayout;



import android.widget. TextView;

import java.util. ArrayList;
import java.util.Calendar;
import java.util.List;

import id.faldy.ustads.R;
import id.faldy.ustads.model .Jadwal;

public class AdapterJadwal extends RecyclerView.Adapter<AdapterJadwal .MyViewHolder> {
private List<Jadwal> data;
private List mListData;
private boolean misLoading = false;
public static Integer id_us;
private String mNamam, mKategoim;
private int mCode;

public AdapterJadwal (){
data = new ArrayList<>();
}

public void updateAdapter(List<Jadwal > list,String nama,String kategori,int code){
data= new ArrayList<>(list);
mNamam=namg;
mCode=code;
mK ategoi m=kategori;
notifyDataSetChanged();
}

public void showltemL oading(){
if(mlsLoading){
return;

}

int postition = data.size();
mListData.add(postition,"LOADER");
misLoading = true;
notifyDataSetChanged();

@SuppressWarnings("unchecked")

public void clearList(){
data.clear();
notifyDataSetChanged();

}

public void removeltemL oading(){

if("misLoading){
return;

}
int position = mListData.size() - 1;
data.remove(position);
misLoading = false;
notifyDataSetChanged();



1

1
1
1
1
1
1
1

@NonNull
@Override
public MyViewHolder onCreateViewHolder(@NonNull ViewGroup parent, int i) {
View mView ;
Layoutlnflater inflater=LayoutInflater.from(parent.getContext());
if(mCode==1)
mView=inflater.inflate(R.layout.list_approval ,parent,false);
else mView=inflater.inflate(R.layout.list_approval 1,parent,false);
return new AdapterJadwal .MyViewHolder(mView);

}

@Override
public void onBindViewHolder(@NonNull MyViewHolder holder, final int position) {
holder.mK ategori.setText(data.get(position).getK ategori());
holder.mNama.setText(mNamam);
Caendar ¢ = Calendar.getlnstance();

holder.mTanggal .setText(data.get(position).getTanggal ());
holder.mWaktu.setText(data.get(position).getWaktu());
holder.mL okasi.setText(data.get(position).getL okasi());
if(mCode==7 || mCode==1) holder.mKonfirmasi.setVisibility(View.GONE);
else holder.mKonfirmasi.setVisibility(View.VISIBLE);
if(mCode==7) holder.mKategori.setVisibility(View.GONE);
holder.itemView.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
Intent i = new Intent(v.getContext(),ProfileActivity.class);
i.putExtra("nama’,data.get(position).getNama());
i.putExtra("kategori" ,data.get(position).getK ategori());
i.putExtra("riwayat" ,data.get(position).getRiwayat());
i.putExtra("lokasi",data.get(position).getL okasi());
i.putExtra("id",data.get(position).getld_ustadz());
v.getContext().startActivity(i);
((AppCompatActivity) v.getContext()).overridePendingTransition(R.anim.enter, R.anim.exit);

}
s
}

@Override
public int getltemCount() {
return data.size();

}

public class MyViewHolder extends RecyclerView.ViewHolder{

public TextView mNama;

public TextView mKategori;

public TextView mLokasi;

public TextView mWaktu;

public TextView mTanggal;

public LinearLayout mKonfirmasi;

public MyViewHolder(View itemView) {
super(itemView);
mKonfirmasi=itemView.findViewByld(R.id.konfirmasi);
mNama=itemView.findViewByld(R.id.nama);
mK ategori=itemView.findViewByld(R.id.kategori);
mLokasi=itemView.findViewByld(R.id.lokas);
mWaktu=itemView.findViewByld(R.id.waktu);
mTangga =itemView.findViewByld(R.id.tanggal);



package id.faldy.ustads.adapter;

import android.support.annotation.NonNull;
import android.support.v7.widget.RecyclerView;
import android.text. TextUtils;

import android.util.Log;

import android.view.LayoutInflater;

import android.view.View;

import android.view.ViewGroup;

import android.widget.Button;

import android.widget.ImageView;

import android.widget.LinearL ayout;

import android.widget. TextView;

import com.squareup.picasso.Picasso;

import java.util. ArrayList;
import javautil.List;

import id.faldy.ustads.R;
import id.faldy.ustads.model.Model Approval Ustadz;

public class AdapterList extends RecyclerView.Adapter<AdapterList. MyViewHolder> {
List<Model ApprovaUstadz.listUstadz> mData = new ArrayList<>();
OnCLickKonfirmasi mListener;

public interface OnCLickKonfirmasi {

void onReject(String id);

void onAccept(Model Approval Ustadz.listUstadz data);
}

public void deleteList(String id){
for(int a= 0; a<getltemCount(); a++){
if(TextUtils.equals(id, mData.get(a).getld())){
mData.remove(a);
notifyDataSetChanged();
return;
}
}
}

public void setOnPageChange(OnCLickKonfirmasi listener) {
mListener = listener;

}

public void updateAdapter(List<Model Approval Ustadz.listUstadz> list) {
if('mData.isEmpty())
mData.clear();
mData.addAll(list);
notifyDataSetChanged();

}



@NonNull
@Override
public MyViewHolder onCreateViewHolder(@NonNull ViewGroup parent, int i) {
View mView;
LayoutInflater inflater = LayoutInflater.from(parent.getContext());
mView = inflater.inflate(R.layout.list_ustadz_approval, parent, false);
return new AdapterList. MyViewHolder(mView);

}

@Override
public void onBindViewHolder(@NonNull final MyViewHolder holder, final int position) {
holder.mNama.setText(mData.get(position).getNama());
holder.mK ategori.setText(mData.get(position).getK ategori());
holder.mL okasi .setText(mData.get(position).getL okasi());
holder.mRiwayat.setText(mData.get(position).getRiwayat());
Log.d("data’, mData.get(position).getRiwayat());
if (' TextUtils.isEmpty(mData.get(position).getDokumen())) {
Picasso.get().|oad(mData.get(position).getDokumen()).into(hol der. mDokumen);
}

holder.mTerima.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
if (mListener '= null) mListener.onAccept(mData.get(position));
}

|3k

holder.mTolak.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
if (mListener '= null) mListener.onReect(mData.get(position).getld());
}

b

}

@Override

public int getltemCount() {
return mData.size();

}

public class MyViewHolder extends RecyclerView.ViewHolder {
public TextView mNama;
public TextView mKategori;
public TextView mLokasi;
public TextView mRiwayat;
public Button mTolak;
public Button mTerima;
public TextView mStatus,
public LinearLayout mKonfirmasi;
public ImageView mDokumen;

public MyViewHolder(View itemView) {
super(itemView);
mStatus = itemView.findViewByld(R.id.status);
mRiwayat = itemView.findViewByld(R.id.riwayat);
mKonfirmas = itemView.findViewByld(R.id.konfirmasi);
mTerima= itemView.findViewByld(R.id.terima);
mTolak = itemView.findViewByld(R.id.tolak);
mNama = itemView.findViewByld(R.id.nama);



mKategori = itemView.findViewByld(R.id.kategori);
mLokasi = itemView.findViewByld(R.id.lokas);
mDokumen = itemView.findViewByld(R.id.dokumen);
}
}
}

package id.faldy.ustads.adapter;

import android.graphics.Color;

import android.support.annotation.NonNull;
import android.support.v4.content.ContextCompat;
import android.support.v7.widget.CardView;
import android.support.v7.widget.RecyclerView;
import android.view.LayoutInflater;

import android.view.View;

import android.view.ViewGroup;

import android.widget. TextView;

import com.github.mikephil.charting.charts.PieChart;
import com.github.mikephil.charting.data.PieData;
import com.github.mikephil.charting.data. PieDataSet;
import com.github.mikephil.charting.data.PieEntry;

import java.util. ArrayList;
import javautil .List;

import id.faldy.ustads.R;

public class AdapterPersentase extends RecyclerView.Adapter<AdapterPersentase. MyViewHol der> {
private List<Float> data;

public AdapterPersentase(){
data= new ArrayList<>();
}

public void updateAdapter(List<Float> mData){
data=mData;
notifyDataSetChanged();

}

@SuppressWarnings("unchecked")

public void clearList(){
data.clear();
notifyDataSetChanged();

}

@NonNull

@Override

public AdapterPersentase.MyViewHolder onCreateViewHolder(@NonNull ViewGroup parent, int i) {
View mView ;
LayoutInflater inflater=LayoutInflater.from(parent.getContext());
mView=inflater.inflate(R.layout.persentase_item,parent,false);
return new AdapterPersentase. MyViewHolder(mView);



@Override

public void onBindViewHolder(@NonNull final AdapterPersentase.MyViewHolder holder, int position) {
/lcode di bawah sepertinya akan berubah apabilatelah menggunakan data yang sebenarnya
float persenl, persen2, jumlah;
int temp;
if (data.size()>0){
switch(position){
case0:{
persenl=data.get(0);
holder.mPersen.setText((int)persenl+"%");
jumlah=data.get(8);
temp= (int) jumlah;
holder. mTitle.setText("KHUTBAH ("+temp+")");
persen2=data.get(4);
holder.mPencapaian.setText(" Permintaan Jadwal ("+(int)persen2+")");

hol der.bindPieData( ContextCompat.getCol or(hol der.itemView.getContext(),R.color.aaa_common_color_purple),pers
enl,100-persenl);
} break;
casel:{
persenl=data.get(1);
holder.mPersen.setText((int)persenl+"%");
jumlah=data.get(9);
temp= (int) jumlah;
holder. mTitle.setText("TARWIH ("+temp+")");
persen2=data.get(5);
holder.mPencapaian.setText(" Permintaan Jadwal ("+(int)persen2+")");

hol der.bindPieData( ContextCompat.getCol or(hol der.itemView.getContext(),R.color.aaa._common_color_orange),pers
enl,100-persenl);
} break;
case2:{
persenl=data.get(2);
holder.mPersen.setText((int)persenl+"%");
jumlah=data.get(10);
temp= (int) jumlah;
holder. mTitle.setText("TAKZIAH ("+temp+")");
persen2=data.get(6);
holder.mPencapaian.setText(" Permintaan Jadwal ("+(int)persen2+")");

holder.bindPieData( ContextCompat.getCol or(hol der.itemView.getContext(),R.color.aaa._common_color_green),perse
n1,100-persenl);
} break;
case3:{
persenl=data.get(3);
holder.mPersen.setText((int)persenl+"%");
jumlah=data.get(11);
temp= (int) jumlah;
holder. mTitle.setText("MAULID ("+temp+")");
persen2=data.get(7);
holder.mPencapaian.setText(" Permintaan Jadwal ("+(int)persen2+")");

hol der.bindPi eData( ContextCompat.getCol or(hol der.itemView.getContext(),R.color.aaa_common_color_blue),persen
1,100-persenl);

RecyclerView.LayoutParams layoutParams = (RecyclerView.L ayoutParams)
holder.mContainerltem.getL ayoutParams();

layoutParams.rightMargin =
hol der.itemView.getContext().getResources().getDimensionPixel Size(R.dimen.aaa_card_pie_margin);



}
}

holder.mContai nerltem.setL ayoutParams(layoutParams);
} break;
}

@Owverride
public int getltemCount() {
return 4;

}

public class MyViewHolder extends RecyclerView.ViewHolder{
private PieChart mPieChart;
private TextView mTitle,
private TextView mPersen;
private TextView mPencapaian;
private CardView mContainerltem;
private MyViewHolder(View itemView) {

}

super(itemView);

mContainerltem = itemView.findViewByld(R.id.aaa_container_item);
mPieChart=itemView.findViewByld(R.id.item_piechart);
mTitle=itemView.findViewByld(R.id.title);
mPersen=itemView.findViewByld(R.id.persen);

mPencapai an=itemView.findViewByld(R.id.pencapaian);

private void bindPieData(int mColor, float percent, float offset){

mPieChart.setDrawEntryL abel s(fal se);
mPieChart.getL egend().setEnabled(false);
mPieChart.setDrawHol eEnabled(fal se);
mPieChart.setTouchEnabled(fal se);
mPieChart.setDescription(null);

PieEntry entryAbsen = new PieEntry(percent);
PieEntry entryEmpty = new PieEntry(offset);
List<PieEntry> mEntries = new ArrayList<>();
mEntries.add(0,entryAbsen);
mEntries.add(1,entryEmpty);

PieDataSet pieDataSet = new PieDataSet(mEntries mTitle.getText().toString());
pieDataSet.setSliceSpace(4f);

pieDataSet.setCol ors(mColor,Col or.parseCol or ("#B323313B"));
pieDataSet.setDrawV aues(false);

PieData pieData = new PieData(pieDataSet);
mPieChart.setData(pieData);

mPieChart.animate();

mPieChart.invalidate();

package id.faldy.ustads.adapter;

import android.content.Intent;

import android.support.annotation.NonNull;

import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.support.v7.widget.RecyclerView;



import android.view.LayoutInflater;
import android.view.View;

import android.view.ViewGroup;
import android.widget. TextView;

import java.util. ArrayList;
import javautil.List;

import id.faldy.ustads.R;
import id.faldy.ustads.model.Ustadz;
import id.faldy.ustads.ustads.ProfileActivity;

public class AdapterUstadz extends RecyclerView.Adapter<AdapterUstadz.MyViewHol der> {
private List<Ustadz> data;
private List mListData;
private boolean misLoading = false;
public static Integer id_us;

public AdapterUstadz(){
data = new ArrayList<>();

public void updateAdapter(List<Ustadz> list){
data= new ArrayList<>(list);
notifyDataSetChanged();

}

public void showltemL oading(){
if(mlsLoading){
return;

}

int postition = data.size();
mListData.add(postition,"LOADER™);
misLoading = true;
notifyDataSetChanged();

@SuppressWarnings("unchecked")

public void clearList()}{
data.clear();
notifyDataSetChanged();

}

public void removeltemL oading(){

if("misLoading){
return;

}
int position = mListData.size() - 1;
data.remove(position);
misLoading = false;
notifyDataSetChanged();

}

@NonNull
@Override
public MyViewHolder onCreateViewHolder(@NonNull ViewGroup parent, int i) {
View mView = Layoutlnflater.from(parent.getContext()).inflate(R.layout.list_ustadz, parent, false);



return new AdapterUstadz.MyViewHolder(mView);
}

@Override
public void onBindViewHolder(@NonNull MyViewHolder holder, final int position) {
holder.mK ategori.setText(data.get(position).getK ategori());
holder.mNama.set T ext(data.get(position).getNama());
holder.mL okasi.setText(data.get(position).getL okasi());
holder.itemView.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
Intent i = new Intent(v.getContext(),ProfileActivity.class);
id_us=data.get(position).getld_ustadz();
i.putExtra("nama’,data.get(position).getNama());
i.putExtra("kategori* ,data.get(position).getK ategori());
i.putExtra("riwayat" ,data.get(position).getRiwayat());
i.putExtra("lokas" data.get(position).getL okasi());
i.putExtra("id" data.get(position).getld_ustadz());
v.getContext().startActivity(i);
((AppCompatActivity) v.getContext()).overridePendingT ransition(R.anim.enter, R.anim.exit);
}
b
}

@OQOverride
public int getltemCount() {
return data.size();

}

public class MyViewHolder extends RecyclerView.ViewHolder{
public TextView mNama;
public TextView mKategori;
public TextView mLokasi;
public MyViewHolder(View itemView) {
super(itemView);
mNama=itemView.findViewByld(R.id.nama);
mK ategori=itemView.findViewByld(R.id.kategori);
mLokasi=itemView.findViewByld(R.id.lokas);

package id.faldy.ustads.admin;

import android.annotation.SuppressLint;

import android.content.Intent;

import android.graphics.Color;

import android.os.Bundle;

import android.support.annotation.Nullable;

import android.support.design.widget.AppBarLayout;
import android.support.design.widget. TabLayourt;

import android.support.v4.app.Fragment;

import android.support.v4.app.FragmentM anager;

import android.support.v4.app.FragmentStatePager Adapter;
import android.support.v4.view.ViewPager;

import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.support.v7.widget.LinearLayoutManager;



import android.support.v7.widget.RecyclerView;
import android.support.v7.widget.Toolbar;
import android.util.Log;

import android.view.View;

import android.widget.Framel ayout;

import android.widget.ImageView;

import android.widget.Rel ativel ayout;

import android.widget. TextView;

import com.transitionseverywhere. TransitionM anager;

import java.util. ArrayList;
import javautil.List;

import id.faldy.ustads.R;

import id.faldy.ustads.adapter. AdapterList;
import id.faldy.ustads.adapter.AdapterUstadz;
import id.faldy.ustads.model .M odel Approval Ustadz;
import id.faldy.ustads.rest.ApiClient;

import id.faldy.ustads.rest.Apilnterface;
import id.faldy.ustads.user.LoginActivity;
import okhttp3.ResponseBody;

import retrofit2.Call;

import retrofit2.Callback;

import retrofit2.Response;

public class AdminMain extends AppCompatActivity {

TextView textToolbarTitle;

boolean visible;

public static AdminMain ma;

FramelL ayout search;

Relativel.ayout menu;

FramelLayout container_cover;

RecyclerView mRecyclerView;

AdapterList mRecyclerAdapter;

public static Toolbar mToolbar;

public FramelL ayout container_view;

public int staticColor= R.color.colorActionRipple;

@Override

protected void onCreate(@Nullable Bundl e savedinstanceState) {
super.onCreate(savedi nstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main_admin);
menu =findViewByld(R.id.menu);
ma=this;
container_view=findViewByld(R.id.container);
fina ImageView logout=findViewByld(R.id.exit);
container_cover=findViewByld(R.id.container_cover);
mRecyclerView = findViewByld(R.id.listapproval);
fina LinearLayoutManager mLayoutManager = new LinearL ayoutM anager(this);
mRecyclerAdapter = new AdapterList();
mRecyclerView.setHasFixedSize(true);
mRecyclerView.setNestedScrollingEnabled(true);
mRecyclerView.setl ayoutM anager(mL ayoutM anager);
mRecyclerView.setAdapter(mRecyclerAdapter);
logout.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View v) {
finish();



Intent i=new Intent(getApplicationContext(), LoginActivity.class);
startActivity(i);
overridePendingTransition(R.anim.enter, R.anim.exit);
}
i
find Intent intent=getintent();

mToolbar = findViewByld(R.id.toolbar);
setSupportActionBar(mTool bar);
getSupportActionBar().setDisplayShowTitleEnabl ed(fal se);
textToolbarTitle = findViewByld(R.id.toolbar_title);
textToolbarTitle.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
TransitionM anager.beginDelayedTransition(mT ool bar);
visible = lvisible;
search.setVisbility(visible ? View.VISIBLE : View.GONE);
if(search.getVisbility()==View.VISIBLE) {
textToolbarTitle.setText("");
} else{
textToolbarTitlesetText(" Porta Admin");
}
}
b

AppBarLayout appBarLayout = findViewByld(R.id.container_toolbar);
appBarL ayout.addOnOffsetChangedL istener(new AppBarLayout.OnOffsetChangedListener() {
@SuppressLint(" ResourceAsColor")
@Override
public void onOffsetChanged(AppBarLayout appBarLayout, int vertical Offset) {
int heigtDiff = appBarLayout.getTotal ScrollRange() - mT ool bar.getHeight();
vertical Offset = Math.abs(vertical Offset);
if (vertica Offset >= heigtDiff && !textToolbarTitle.isShown()) {
textToolbarTitle.setVisibility(View.VISIBLE);
logout.setVisbility(View.VISIBLE);
mToolbar.setVisibility(View.VISIBLE);
mT ool bar.setBackgroundCol or(getResources().getColor(R.color.color_green_alert));
} elseif (vertica Offset <= heigtDiff & & textToolbarTitle.isShown()) {
textToolbarTitle.setVisibility(View.GONE);
mToolbar.setVisibility(View.GONE);
logout.setVisbility(View.GONE);
}
}
b

fina Apilnterface mApilnterface= ApiClient.getClient().create(Apilnterface.class);
Cal<Mode Approval Ustadz> model Call = mA pilnterface.getUstadzA pproval ();
model Call.enqueue(new Callback<M odel Approval Ustadz>() {
@Override
public void onResponse(Call<Model Approval Ustadz> call, Response<Model A pproval Ustadz> response) {
if(response.isSuccessful ()){
Log.d("akses", "sukses "+ response.body().getResult().size());
mRecyclerAdapter.updateA dapter(response.body().getResult());
}
}

@Override
public void onFailure(Call<Model Approval Ustadz> call, Throwablet) {



}
s

mRecyclerAdapter.setOnPageChange(new AdapterList.OnCLickK onfirmasi() {
@Override

public void onReject(fina String id) {
Call<ResponseBody> model Call = mA pilnterface.rejectUstadz(id);
model Call.enqueue(new Callback<ResponseBody>() {
@Override

public void onResponse(Call<ResponseBody> call, Response<ResponseBody> response) {
if (response.isSuccessful())

mRecyclerAdapter.deleteList(id);
}

@0Override
public void onFailure(Call<ResponseBody> call, Throwablet) {

}
s
}

@Override
public void onAccept(final Model Approval Ustadz.listUstadz data) {
Call<ResponseBody> model Call = mA pilnterface.acceptUser(data.getNama(), data.getPassword(),
data.getEmail(), data.getRiwayat(), data.getK ategori(), data.getL okasi (), data.getLat(), data.getLongi());
model Call.enqueue(new Callback<ResponseBody>() {
@Override

public void onResponse(Call<ResponseBody> call, Response<ResponseBody> response) {
if (response.isSuccessful())

mRecyclerAdapter.deletelist(data.getld());
}

@Override
public void onFailure(Call<ResponseBody> call, Throwablet) {
}
};
}
b
}

@Override
public void onBackPressed() {

}

package id.faldy.ustads.common;

public class AboutActivity {

package id.faldy.ustads.common;

import android.content.Intent;



import android.os.Bundle;
import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.widget.ProgressBar;

import id.faldy.ustads.user.LoginActivity;
import id.faldy.ustads.R;

public class SplashScreen extends AppCompatActivity {
ProgressBar mProgress,
@Override
protected void onCreate(Bundle savedi nstanceState) {
super.onCreate(savedI nstanceState);
setContentView(R.layout.splashscreen);
mProgress = (ProgressBar) findViewByld(R.id.progress);

/I Start lengthy operation in a background thread
new Thread(new Runnable() {
public void run() {
dowork();
openMainActivity();

}) start();

private void dowork() {
for (int progress=0; progress<100; progress+=10) {

try {
Thread.d eep(300);
mMProgress.setProgress(progress);

} catch (Exception €) {
e.printStackTrace();

}

}
}

private void openMainActivity(){
startActivity(new Intent(getA pplicationContext(), LoginActivity.class));
overridePendingTransition(R.anim.fade_in,R.anim.fade_out);
finish();
}
}
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